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Vamos a jugar - 
a ver esas cabecitas de viernes



¿A alguien le gusta cantar?
¿O quién es la que suele cantar más por Senba?  

¿Una canción que todos nos podamos saber?



1. Cuando yo señale, empezamos a cantar y nos 
movemos por la sala
2. Cuando yo diga “stop”, chocamos para hacer 
pareja con la persona que tenga más cerca
3. ¿Dudas? ¿No? ¡Pues vamos!



1. Juego 1-2-3 responda otra vez
2. Una de las dos personas va escribiendo las 
respuestas en un papel (p.ej.,la que tenga el pelo…)
3. Si a la pareja no se le ocurre una respuesta y a la 
otra persona sí, le puede dar pistas
4. Tendremos 1 minuto y 30 segundos para 
intentar responder totalmente a la pregunta (hay 
un nº de respuestas correctas y posibles)
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Cantamooooos
hasta que diga “stop” y nos juntemos con una 

nueva persona
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Cantamooooos
hasta que diga “stop” y nos juntemos con una 

nueva persona



Signos del zodiaco

Esta vez va a ser 
diferente, puesto que 
os voy a dar una 
pista con las 
ilustraciones. 

A ver si conseguís 
completar todos. 



Signos del zodiaco



Vamos a reflexionar sobre algunos conceptos 
clave del aprendizaje



1. Voy a daros dos tarjetas. Por un lado está en 
blanco y por el otro está la definición y un ejemplo. 
2. No le déis la vuelta :)
3. 1’30’’ para que escribáis qué sabéis, o creéis que 
pueden ser, esos conceptos.
4. 3’ y 2’: Nos reuniremos con una persona, y luego 
con otra, para ayudarnos mutuamente. 
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Vamos a ir viendo esas 10 pepitas de oro 
para el aprendizaje
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(1º individual y 2º vamos a compartir en grupos por niveles)

¿Qué sueles hacer cuando…
- inicias la sesión,
- quieres conectar con algo anterior o que ellos puedan 

saber
- quieres saber qué saben (p.ej.,para poder adaptarte)
- les explicas cómo aprender (ya sea recordar, aplicar…)?



A 
continuación, 
vamos a verlo 
por partes













https://www.orientacionandujar.es/2019/05/25/exit-ticket-editables-para-evaluar-el-proceso/



DESAFÍO _____

Escribe tres aspectos sobre 
este tema

Explica un concepto que ha 
sido complicado de entender 
para ti en la última semana

¿Qué habilidades, 
relacionadas con este tema, 

has aprendido y podrías 
utilizarlas en otros 

contextos?

Escribe una pregunta que te 
gustaría hacer de este tema 

de la semana pasada

¿Cómo podrías emplear lo 
que has aprendido fuera del 

centro?

¿Cómo ha cambiado tu 
visión/perspectiva/opinión 

sobre el tema en las últimas 
dos semanas?

¿Qué habilidades has 
empleado en las últimas dos 

semanas?

¿Cuáles son las palabras 
clave que aprendiste en la 

última sesión?

¿Cómo se relaciona esto con 
el contenido/tema?

Última 
sesión

Última 
semana

Hace dos 
semanas

Mucho más 
atrás

Aplicación

https://www.tes.com/teaching-resource/humanities-memory-grid-challenge-12285162



https://lovetoteach87.com/2018/01/12/retrieval-practice-challenge-grids-for-the-classroom/







¿Qué actividades podría implementar con las 
niñas y los niños con estas nuevas ideas?

(Os las pongo de nuevo en la siguiente 
diapositiva)
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Recursos adicionales: 

Playbook 
de este 

proyecto 
Erasmus+



Ticket de salida con Nearpod:
 

- Una duda que me surge de la sesión de hoy: puede ser algo que 
no ha quedado claro, puede ser una duda sobre cómo encajarlo 
con algún grupo, etc. 

- Algo que te gustaría ver en la próxima sesión, ya sea por duda, 
profundizar, avanzar, curiosidad, etc. 

- Dos pepitas de oro que me llevo: dichas por Juan o dichas por 
una compañera que lo hace con su grupo y me ha parecido 
maravilloso.



¡Gracias!


